E, Instituto de Artes

Departamento de Design
U n B Projeto Conversando com Designers

SEGUNDA CHAMADA PUBLICA — EDITAL PARA SELECAO DE BOLSISTA DE PROJETO DE EXTENSAQ

1. Esta chamada

O Projeto de Conversando com Designers, vinculado ao Departamento de Design da Universidade de Brasilia foi
contemplado com uma (01) bolsa de extensdo pelo programa Casas Universitarias de Cultura — CUC (Edital N2
4/2021), disponivel pelo link http://dex.unb.br/arte-e-cultura/casas-de-cultura/category/251-casas-de-cultura-2021, e

assim, por meio desta chamada, torna publico o processo de selegdo e as inscricdes para alunos(as) interessados(as)
em concorrer a esta bolsa.

2. Das bolsas e vagas

2.1. Sera ofertada a(ao) estudante selecionada(o) 01 (uma) bolsa de extensdo no valor de RS 400,00

(quatrocentos reais) mensais, pelo periodo de 05 (cinco) meses, com vigéncia prevista de junho a outubro de

2021, proveniente do EDITAL N2 4 DO PROGRAMA CASAS UNIVERSITARIAS DE CULTURA DEX/DDC (CUC) 2021.

2.2. O pagamento das bolsas sera feito mensalmente pelo Decanato de Extensao, mediante apresentac¢do da
frequéncia da(o) estudante junto ao projeto.

2.3. A presente chamada ndo gera qualquer vinculo empregaticio entre a(o) estudante e a Universidade de Brasilia —
UnB.

3. O projeto

Conversando com Designers é um programa de palestras-debates realizado de maneira virtual, por meio de
plataformas digitais, visando a discussdo entre estudantes de design e profissionais convidados(as) sobre questdes
gerais da area e 0s varios aspectos pertinentes as experiéncias vivenciadas por designers em suas trajetorias
profissionais. As conversas serao realizadas de modo remoto e gravadas para, depois de editadas, serem carregadas
para canais do Departamento de Design em plataformas de streamings (Youtube, Vimeo etc.). Informamos que tdo
logo as condi¢des de saude publica o permitam, as atividades serdo realizadas e gravadas na Casa Niemeyer. Para mais
detalhes, consultar o Anexo Il desta chama publica.

4. Atividades do(a) bolsista

0O(a) bolsista selecionado(a) devera ter disponibilidade de 15 horas semanais (60 horas mensais), conforme Edital ja
citado, de modo a desenvolver as seguintes tarefas:

a) elaboragdo, juntamente com o coordenador do projeto, de plano de trabalho;

b) producdo, gravacdo e edi¢do dos videos;

c) apoio durante a realizagdo das conversas;

d) preparacdo dos videos para arquivamento no acervo do IdA/CENDAD;

e) preparagao e upload para as plataformas de streaming (Youtube, Vimeo etc.)

f) participacdo obrigatdria no Encontro de Estudantes Extensionistas, durante a Semana Universitaria 2021.

g) realizagdo de relatdrio de atividades, ao final do periodo previsto.

5. Requisitos necessarios

Para a realizagdo das tarefas acimas descritas, é necessario que o(a) aluno(a) possua:

a) conhecimentos de softwares de realizagdo de videoconferéncias (Streamyard, Zoom);
b) conhecimentos de softwares de captura e edi¢cdo de video;

¢) conhecimentos bésicos de software grafico de ilustragdo e tratamento de imagens;

d) familiaridade com plataformas de streaming.

6. Condigcbes para concessao da bolsa
Para esta selegdo o(a) aluno(a) interessado(a) devera atender as seguintes condigdes, em conforme com as
prescri¢ées do item 6.1.1 do Edital:
a) ndo possuir vinculo familiar de qualquer espécie com o coordenador deste projeto;
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b) ter disponibilidade de 15 (quinze) horas semanais, totalizando 60 (sessenta) horas mensais, presenciais ou remotas,
conforme a necessidade e o plano de trabalho do projeto;

c) ndo receber remuneragdo em quaisquer outros programas institucionais durante a vigéncia da bolsa CUC, com
excecdo da bolsa de assisténcia estudantil concedida pelo DAC/DDS;

d) ndo possuir pendéncias — académicas ou administrativas — relacionadas aos compromissos assumidos
anteriormente em Projetos ou Programas vinculados ao DEX.

7. Inscrigdo para a selecao

7.1. Prazo para envio da ficha de inscrigcdo: até as 23h59min do dia 10 de maio de 2021.

7.2. Para a inscrigdo e solicitagdo de bolsa o(a) aluno(a) devera preencher fazer download e preencher a ficha de
inscrigdo (Anexo ), e enviar para o e-mail perotto@unb.br.

7.3. A ficha de inscricdo, em formato de arquivo .docx, esta disponivel para download pelo link
https://drive.google.com/file/d/1QSLNBmIgEo-S1ksinamxQODjVIkZgayV/view?usp=sharing.

7.4. Para o envio desta ficha o(a) aluno(a) devera usar seu endereco de e-mail institucional (unb.br).

7.5. 0 aluno(a) interessado(a) devera incluir na ficha de inscrigdo link(s) para acesso e visualiza¢cdo de seu
portfélio de trabalhos, especialmente aqueles relacionados as atividades previstas para esta bolsa.

7.6. O envio da ficha de inscricdao implica que o(a) interessado(a) estd ciente e concorda com os termos do
Edital n2 4/2021, ja citado, e com desta chamada publica.

7.7. 0 aluno que for selecionado para receber essa bolsa devera preencher seu cadastro de bolsista no SIGAA, no
prazo que lhe for indicado posteriormente.

8. Informag0es necessarias a selecao

E importante que o(s) link(s) ser(em) incluido(s) a para acesso e visualizacdo de seu portfélio digital de trabalhos, bem
como os relatos de experiéncias, sejam relacionados as atividades previstas para esta bolsa. Isso é imprescindivel para
a selecdo do(a) bolsista, dada a natureza das atividades que serdo desenvolvidas no projeto.

9. Critérios de classificagdo a serem aplicados nesta selecdo

a) somente alunos(as) de graduagdo da Universidade de Brasilia que ndo tenham pendéncias académicas com o
Decanato de Extensdo, que ndo recebam remunerac¢do de outros programas institucionais;

b) cumprimento das demais exigéncias prescritas no Edital N2 4/2021;

c) avaliacdo de portfdlio de trabalhos relacionados as atividades a serem desenvolvidas;

d) ter disponibilidade para participar das atividades de ensino, pesquisa e extensdo do projeto;

e) acesso a rede internet de banda larga e a computadores para atividades remotas;

f) preferencialmente, que sejam alunos(as) do curso de design.

10. Divulgagdo do(a) aluno(a) selecionado(a)

O(a) aluno(a) selecionado para esta bolsa sera comunicado por e-mail no dia 12.05.2021 e devera atender as
exigéncias de documentagdo para os devidos registros académicos e pagamentos mensais da bolsa. Aqueles
alunos(as) inscritos que ndo forem selecionados(as) receberdo e-mail informando que ndo foram classificados(as).
Entretanto, dentre os ndo selecionados(as), aqueles(as) que possuem perfil e competéncias que também poderiam
contribuir para o projeto, serdo convidados(as) formalmente a participarem como Estudante Extensionista Nao-
Bolsista.

11. Interrupgao da bolsa
A bolsa de extensdo podera ser interrompida, por iniciativa do(a) préprio(a) bolsista ou por solicitacdo do coordenador
do PEAC, conforme as prescricdes do Edital N2 04/2021, citado.

12. Maiores informagoes
Em caso de duvidas, enviar mensagem de e-mail para perotto@unb.br ou para o nimero 61-984231611 (Telegram).

Brasilia, 29 de abril de 2021.
Prof. Dr. Evandro Renato Perotto
Coordenador do Projeto Conversando com Designers
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ANEXO |

UnB / Instituto de Artes / Departamento de Design

Projeto Conversando com Designers

Chamada publica — edital para selecdo de bolsista de projeto de extensdo

Link para download desta ficha em formato de arquivo .docx: https://drive.google.com/file/d/1QSLNBmIgEo-
S1ksinamxQODjVIkZgayV/view?usp=sharing

O envio desta ficha de inscrigdo implica que o(a) interessado(a) esta ciente e concorda com os termos doEdital n?
4/2021 e da chamada publica para a sele¢do. Além de concordar com tais condi¢des, o preenchimento e envio desta
ficha se constitui em declaragdo de que cumpre as condigdes previstas no item 6.1.1 do Edital.

FICHA DE INSCRICAO

1. Autoavaliagdo de conhecimentos técnicos e competéncias
Se avalie nos quesitos abaixo, atribuindo posicionamento ente 0 (henhum) e 5 (muito), conforme seu dominio de
conhecimentos e pratica.

2.1. Conhecimentos de softwares de realizagdo de videoconferéncias (Streamyard):
()0 ()1 ()2 ()3 ()4 ()5

2.2. Conhecimentos de softwares de captura e edigdo de video:

()o ()1 ()2 ()3 ()4 ()5

2.3. Conhecimentos basicos de software grafico de ilustragdo e tratamento de imagens:
()o ()1 ()2 ()3 ()4 ()5

2.4. Familiaridade com plataformas de streaming:

(1o ()1 ()2 ()3 ()4 ()5

2. Portfolio
Liste abaixo link(s) para seu portfdlio e(ou) trabalhos realizados que demonstrem sua experiéncia com os requisitos
desta bolsa. Inclua quantos links desejar.

3. Relato de experiéncia
Faca a seguir um resumo de suas experiéncias académicas, de estagios, em projetos ou profissionais relacionadas as
atividades que serdo desenvolvidas durante o projeto.
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ANEXO Il
Informagodes detalhadas do projeto Conversando com Designers

1. Resumo

Conversando com Designers é um programa de palestras-debates realizado de maneira virtual, por meio de
plataformas digitais, visando a discussdo entre os alunos e os profissionais convidados sobre questdes gerais da area e
0s varios aspectos pertinentes as experiéncias vivenciadas por designers em suas trajetdrias profissionais.
Palavras-Chave: Design, conversas, reflexdao

2. Justificativa

Esse tipo de programa oferece aos nossos alunos e profissionais que atuam no Distrito Federal a oportunidade de
conhecer e discutir questdes pertinentes a atuacdo profissional do designer nos mais variados setores de atuacdo, de
modo a propiciar e atualizar o pensamento sobre design. As conversas que integrardo o programa serao agendadas
aproveitando a disponibilidade de profissionais no mercado local, bem como a oportunidade da presenca em Brasilia
dos profissionais convidados que atuam em outros estados e(ou) paises. O programa, que ja foi experimentado em
anos anteriores, foi pensado como uma efetiva forma de aproximacdo entre a formacdo dos nossos alunos e o fazer
profissional em design. Tais tipos de eventos sempre ocorreram no curso de design da UnB, mas de modo eventual e
informal. O que propomos é que, a partir de agora, sejam formalizados, institucionalizados e vinculados a uma ac¢ao
curricular mais ampla, com a efetiva possibilidade de o aluno ter o reconhecimento de tais atividades em sua
formacgdo. Entendemos que o momento é oportuno para sua implantagdo sob a forma de um projeto permanente,
integrado as demais atividades do Departamento de Design.

3. Fundamentagao tedrica

O design vem se configurando, desde o inicio do século, como uma area que realiza a articulagdo transdisciplinar,
fazendo a sintese de fatores tecnoldgicos, econdmicos, sociais e culturais diante do contexto de complexidade,
aceleragdo, exigéncia e perplexidade. O corpo tedrico da drea avangou muito nesses vinte anos, assim como a pratica
profissional do design ganhou amplitude de visdo e de interagGes com suas areas de interface. A constru¢do de um
espaco de discussdo e reflexdo entre a academia e o meio profissional mostra-se ndo necessaria e desejavel, com
beneficios reciprocos e maior aproximagao. Do mesmo modo, as quest&es acerca das implicagdes econGmicas e
culturais dos processos de design praticados nos demandam maior reflexdo, dada a posi¢ao de articulagdo.

4. Metodologia

Didlogos com designers convidados abordando sobre tematicas e questdes atuais propostas as reflexdes e discussdes,
tendo a cada conversa um professor interlocutor/entrevistador dentre os professores que participam do projeto. As
tematicas podem ser também acerca das experiéncias profissionais do designer convidado. As conversas serdao
realizadas, neste momento de pandemia, de modo remoto, via internet, sendo transmitidas ao vivo (/ives) para
plataformas de streaming (Youtube, Vimeo etc.) e para redes sociais (Instagram, Facebook etc.). As conversas serdo
todas gravadas, para posterior edi¢do e publicagdo nos canais do IdA/DIN. A partir de maio, sempre na segunda sexta-
feira de cada més, teremos a realizacdo de uma conversa com um designer convidado (presencial ou por
videoconferéncia/live), com transmiss3o para plataformas de streaming (Youtube, Vimeo etc.) e redes sociais
(Facebook, Instagram etc.). Esta videoconferéncia sera gravada para posterior edicdo, com a insercdo de vinheta de
abertura e encerramento, créditos etc., de modo a formar um acervo videografico sobre a area do design e suas
interacGes com outras areas e sociedade. Assim, as conversas ao longo de 2021 ocorreriam com oito designers
convidados e a previsdao é que ocorram nas seguintes datas: 14 de maio, 11 de junho, 9 de julho, 13 de agosto, 10 de
setembro, 8 de outubro, 12 de novembro, 10 de dezembro. A listagem dos convidados estd ainda em elaboracao, pois
o agendamento das participagGes ainda depende de confirmagdes ou de desisténcias.

5. Referéncias

CARDOSO, R. Design para um mundo complexo. 1.ed. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2013.

BEST, K. Gestdo de design. 1.ed. Lisboa: Diverge, 2009.

BONSIEPE, G. Design, cultura e sociedade. 1.ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

DE MORAES, D. Metaprojeto: o design do design. 1.ed. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

FLUSSER, V. Uma filosofia do design. 1.ed. Lisboa: Relogio D'Agua, 2010.

HELLER, S.; PETTIT, E. Design em dialogo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2013.

MARGOLIN, V. Design: a politica do artificial. 1.ed. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 2014.

4/5



6. Objetivos gerais

Oferecer a oportunidade de conhecer a experiéncia, visao e trajetéria de profissionais de design que atuam nas mais
diversas areas e, ainda, de poder questionar e discutir com esses convidados aspectos relevantes sobre tendéncias da
area do design, sobre as interagdes com a sociedade, sobre a formagdo profissional, tendéncias de mercado e as
possibilidades do trabalho do designer. Pretende-se, assim, reduzir a distancia entre as expectativas entre a formacdo
dos alunos, o contexto profissional e sua futura atuagao como designer. Pretende-se, ainda, que com a realizagdo
dessas palestras/debates realizados por meio de plataformas digitais, formemos um acervo de videos que possam
posteriormente aos eventos ser acessado e utilizado por professores e alunos nas atividades de ensino do curso de
graduagdao em design.

7.Resultados esperados

Que os estudantes de design tenham maior aproximagao e consciéncia sobre a area de design, consciéncia sobre os
aspectos sociais, econdmicos e culturais do design, visdo sobre o mercado profissional de design, mais especialmente
no Distrito Federal. Que as informagdes destacadas pelos profissionais convidados possam servir de estimulo e
provocagdes para adequagdes curriculares e fomentar maior efetividade da preparagdo dos futuros profissionais.
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